TAKIE SOBIE ZWYKLE KOtO...

Twoérczo$é nie jest zarezerwowana tylko dla wybranych. W dzisiejszym s$wiecie
postawa twdrcza ma charakter coraz bardziej powszechny jako dyspozycja wtasciwa kazdej
normalnej jednostce. W zwigzku z tym uruchomienie tej dyspozycji staje sie sprawg
wychowania. Postawa twédrcza jest odpowiednikiem myslenia dywergencyjnego
(poszukiwanie wszelkich mozliwych rozwigzann, ujmowanie zwigzkéw miedzy faktami
potocznie od siebie oddalonymi, zdolnos¢ do przeobrazania rzeczy, nadawania nowych
znaczen) w odrdznieniu od myslenia konwergencyjnego (istnieje tylko jedno poprawne
rozwigzanie).

Dzieci s wspaniatlymi twdrcami. Zeby je zainspirowaé wcale nie trzeba siegaé daleko.
Wynikiem postawy twdrczej jest dzieto, moze niezbyt cenne dla innych ale posiadajace
wielkg warto$¢ dla autora. Z jakim pietyzmem dzieci przechowujg swoje rysunki, z jakg dumg
zanoszg je rodzicom.

Zaufanie, wolnos¢, otwarto$é, swoboda — tylko w takim klimacie dziecko jest w stanie
stworzyé oryginalne dzieto. Wszystko zalezy od nauczyciela, ktéry powinien zmierzac bardziej
do szczescia i rozwoju dziecka niz do wygody i osobistego spokoju. Nie kazdy dorosty chce
by¢ uznany za autentycznego rozmoéwce, partnera dziecka, wielu jest jeszcze
,wszechwiedzgcych przywddcéw”, przez ktdrych dzieci uczg sie mysle¢ za posrednictwem
cudzych mysli, obawiajg sie przejawiania inicjatywy w obawie przed z13 jej interpretacja.

Czy dzieci twdrcze sg jednoczesnie inteligentne? Z moich obserwacji wynika, ze w
wiekszosci przypadkow tak. Inteligencja potrzebna do rozwigzywania probleméw wptywa tez
na mozliwosci tworcze; rozwigzanie problemu jest czesto aktem twdrczym.

Dzieci robig znakomity uzytek ze swojej wyobrazni i pamieci. Odtwarzajg to, co
zastyszaty, odgrywajg to, w czym braty udziat lub tylko obserwowaty, dodajg nowe sytuacje,
modyfikujg, ulepszajg je czynigc bardziej atrakcyjnymi.

W literaturze przedmiotu mozna napotkac stwierdzenia, iz rola rodzicéw i nauczycieli
polega na dostarczaniu dzieciom réznorodnych wiadomosci, zapewnieniu im kontaktu ze
sztukg, z przyrodg, starannym dobieraniu materiatéw i technik plastycznych, stwarzaniu
bogatych mozliwosci wyboru. Z pewnoscig jest to potrzebne i wazne, jednak ci, ktdrzy sadza,
ze w przy minimum S$rodkéw nie bedzie mozliwe rozwijanie kreatywnosci - s3 w bfedzie.
Postawe twdrczg mozna rozwija¢ zawsze i wszedzie. Zwykte rysowanie staje sie czynnoscia
bardzo twdrczg, jesli zaproponujemy dzieciom inspirujgcy, frapujgcy temat np. : O czym $ni
$pigcy Stas? Gdzie mieszka muzyka? Tajemniczy ogrdd, Radosé, Smutek.



Najlepszymi kreatywnymi zabawkami najczesciej wcale nie sg zabawki. To zwykte
przedmioty codziennego uzytku: opakowania, sznurki, korki, pokrywki. Mozna z nimi
eksperymentowac, wymyslac ich nowe zastosowania, wyj$é poza schemat.

Zwykte koto w sprzyjajagcych warunkach stanowi swietng inspiracje.

W zabawie , Niezwykte wykorzystanie kota” dzieci pokazujg, ze koto moze by¢: tacg,
kapeluszem, miskg, spodem do pizzy, lustrem, gniazdkiem, stawem, tarczg, poduszka,
bebenkiem, zegarem, pojazdem UFO, studnig, kamieniem.

Chetnie beda wyszukiwaé przedmioty z otoczenia w ksztatcie kota, badac ich fakture,
poréwnywac ze sobg, okreslaé, w czym sg podobne, czym sie rdznia.

Tres¢ utworu W. Chotomskiej ,,Wyspa Kotowata” jest zabawna i ciekawa. Z pewnoscig
zacheci do stworzenia dzieta plastycznego — Wyspy Kotowatej. Mozina tez dzieciom
zaproponowad tworzenie pytan do gotowego obrazka Wyspy Kotowatej zaczynajacych sie
od: Czy...? Gdzie...? Kiedy...? Jak...? Dlaczego...? Czemu nie...? Co jesli...? Co sie stanie, gdy...?
Dokad...?

Zestaw koétek wycietych z papieru bedzie stanowic¢ inspirujgcy materiat plastyczny do
wykonania zabawnej dzdzownicy, batwankdw, czarodziejskich kwiatow.

Za pomoca kotek dzieci uktadajg ,swoje” rytmy, projektujg wzory na suknie dla mamy, dla
pani Wiosny, tworzg mandale, witraze w ukfadzie kotowym.

Kota w réznych kolorach zachecajg do zabawy stownej: to koto jest zétte jak...

Z wykorzystaniem két mozna utworzyé zywa gre planszowa na dywanie, w ktdrej pionkami sg
dzieci, a pufapki i premie sg ustalane wspdlnie.

Przedszkolaki chetnie wyszukajg w sali co$, z czego utozg ksztatt kota np. sznurek, klocki,
gumki do Scierania, kartki, warzywa, talerzyki.

W zabawie ,Personifikacja” — zadajemy pytania tak, jakby koto byto osobg (jedno z moich
wychowankow spytato: Na kiedy koto jest umowione do logopedy?)

Zabawy z guzikami sg rowniez odmiang zabawy z wykorzystaniem két — mozna dzieciom
zaproponowad, by same utozyly je w podgrupy ze wzgledu na jakie$ cechy np. mate, duze z 2
dziurkami, z 4 dziurkami, wg kolordéw.

A zabawy w kole? Jest ich cate mndstwo, ale mozemy zaproponowac dzieciom, by wymyslity
nowaq wersje starej zabawy np. Stary borsuk, stary jezyk mocno $pi itd.

Test Kétek jest jedng z metod diagnozowania inwencji twérczej dzieci. W tym tescie
osobom badanym daje sie 10 kot, a zadaniem jest uzupetnienie ich nowymi elementami w
taki sposob, aby powstaty nowe obrazy. Podobne rysunki tgczy sie w klasy (np. wszystkie



twarze zwierzat i ludzi traktowane sg jako jeden pomyst). Czes¢ moich wychowankéow
wykonata duzo podobnych rysunkdéw: kwiatek, storice, gtowa, pitka, ale byty tez oryginalne
pomysty np. ktebek wtdczki, znak drogowy, planeta, koto wozu.

Butelka plastikowa to doskonaty materiat na stworzenie kukietki, ksiezycowej rakiety,
ryby. Moze stuzyé tez jako przybdr gimnastyczny, ktdry mozna podrzucaé, tapac, przektadaé,
przeskakiwac, zataczac kota, zbijac jak kregle. Warto urzadzi¢ ,burze mézgéw” polegajaca na
wytwarzaniu jak najwiekszej liczby pomystéw na éwiczenie z butelkg. Butelka wypetniona
grochem stanowi oryginalny instrument, zwitaszcza jesli dziecko ozdobi go folig
samoprzylepng wg wtasnego pomystu.

Rézne zastosowania mogg miec plastikowe tyzki, ptatki kosmetyczne czy nakretki od
butelek — przedmioty tatwo dostepne czy kupione za przystowiowy grosik.

Cwiczenia i zabawy twdrcze przynoszg dzieciom wiele radosci, sg ciekawe,
nietuzinkowe, nie podlegaja ocenom: dobrze — Zle. Nie ma powodu, by nie wigczy¢
nauczania twérczosci do codziennej praktyki edukacyjnej, nie ma powodu, by nauczyciele nie
spréobowali swoich sit jako inicjatorzy i przewodnicy twdérczego rozwigzywania problemoéw.
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